
SESIÓN 3: Prototipeo

Priorizar las ideas según impacto y complejidad

MATRIZ DE PRIORIZACIÓN

ALTO IMPACTO

BAJO IMPACTO

ALTO ESFUERZOBAJO ESFUERZO

Ubicar en la matriz las

iniciativas o ideas según

su nivel de impacto y

complejidad

ALTO IMPACTO / BAJO ESFUERZO

QUICK WIN

ALTO IMPACTO / ALTO ESFUERZO

BAJO IMPACTO / ALTO ESFUERZOBAJO ESFUERZO / BAJO IMPACTO

El primer paso es definir

variables que midan

aspectos críticos e

inciertos del proyecto

para validar una hipótesis

determinada: 

PROTOTIPO

DEFINICIÓN DE VARIABLES DEL PROTOTIPO A TESTEAR

¿QUE VAMOS A TESTEAR? VARIABLES A VALIDAR RESULTADOS ESPERABLES
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